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Apparatus : Грядущие дополнения и
обновления

У нас есть пара идей, которые мы планировали реализовать в Apparatus - нашем любимом data-
ориентированном ECS фреймворке для Unreal Engine.

Официальный кросс-платформенный анализатор и инструмент сравнения
производительности (конец Мая - начало Июня).
Больше документации, статей, уроков, примеров, чтобы покрыть разные сценарии
использования и помочь пользователям программировать и думать в стиле Apparatus.
Обеспечить техники, безопасные для поточного программирования. Возможно,
определить некоторые наборы belt’ов или чанков, чтобы их можно было обрабатывать
параллельно.
Оптимизированные встроенные детали (и трейты) для прослеживания коллизии,
пользовательского input’а и другой рядовой логики.
Простенькая клиент/серверная игра-пример, чтобы в реальности показать
использование фреймворка в мультиплеерах.
Поэкспериментируем с режимом мгновенного рендеринга (immediate mode rendering),
чтобы полностью отречься от мира Unreal Actor’ов.
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